Krok za krokem

Nedavno jsem vytvarel zajimavou montaz. Novou kamparn Oskara asi nikdo neprehlédl... Pojdme se tedy podivat, jak
Oskarovy bryle vznikly. Autorem fotografii je Nikola Tacevski, montaz byla zpracovana pro agenturu McCann-Ericsson. Nej-
prve jsme se s produkci a fotografem domluvili, Ze se koupi dvoje stejné bryle, rozFiznou se, fyzicky spoji a v pocitaci se jen
zaretusuji spoje. Tato myslenka vsak zahy padla, protoze bryle, které klient vybral, nebyly dvoje k dispozici. Nezbyvalo te-
dy nez montovat... :))) K praci jsem pouzil Apple PowerMac G4 s 512 MB RAM, SCSI disky, tablet a Adobe Photoshop 5.0.2 CZ.

Jan Tippman

Montaz je vytvorena ze dvou fotografii. Urcité si rikate pro¢?!? Vzdyt by to Slo z jedné... Mate
samozriejmé pravdu, ale vysledek by nebyl tak realisticky. Z levé fotografie bylo pouzito levé sklic-
ko a ¢ast pravého pro prostredni skli¢ko. Z pravé fotografie bylo pouzito pravé sklicko a ¢ast levé-
ho na prostiedni sklicko. Dvé fotografie pomohly zejména nové vzniklému prostfednimu sklicku,
protoze tim, Ze je na stfedu zadbéru, musi byt tvarové jiné, nez sklicka krajni. Spojované sklicko
bylo zamérné umisténo doprostred snimaného policka, aby bylo objektivem co nejméné zkreslené.
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1. Po naskenovani jsem vloZil
kazdy ze snimkd do jedné
vrstvy. Horni vrstvé jsem dal
kryti 50 %, aby prosvitala
vrstva spodni. Za pomoci
voditek a Libovolné
transformace (Apple + T,
CTRL + T) jsem srovnal
velikosti, polohu a natoceni
obou obrazka.

2. Ve druhém kroku jsem
pomoci masky vrstvy

a kombinace néstroju
airbrush, laso a cesta
zamaskoval v horni vrstvé vse
nepotrebné. Z otisku je
patrné, kolik dalsich dprav
bude muset byt udélano,
abych se dobral k cill....

3. Zacal jsem rovnanim
obroucek. Zub, ktery vznikl
nahore, jsem odstranil tak,
Ze jsem zkopiroval do nové
vrstvy (prikaz Nova vrstva
kopirovanim, Apple + J,
CTRL + J) oznacenou cast
obroucky.

4. Novou vrstvu jsem
presunul do mist, kde bylo
potreba obroucku upravit.
Opét jsem si pomoh! 50%
krytim vrstvy, abych vidél,
kam vrstvu pasuji. Pomoci
masky vrstvy jsem pak
prolnul jeji okraje tak, abych
odstranil ostré hrany

a kresba se spojila.

5. Stejny postup jsem
aplikoval i na spodni ¢ast
obroucky. Zde byla situace
ovsem trochu komplikova-
néjsi — musel jsem vytvaret
2zvlast vrchni a spodni hranu.
Narocna byla préce u spodni
hrany, protoZe ji bylo
potreba udélat , krivé” podle
toho, jak se do hrany bryli
odrazi zespodu Cervend
barva papiru. Nastésti se vse
dalo ze snimku okoukat... :)

6. Azurové krouzky ukazuji
mista, kterd bylo treba
upravit. Jak je vidét, bylo
tfeba korigovat i mista mimo
prostredni spojované , oko”.
Jednalo se o srovnani rucicek
tak, aby navazovaly zleva
doprava a obracené. Hrubé
montovani jsem skoncil

s jedendcti vrstvami.

V prabéhu prace jsem si vSak
JiZ pér vrstev pospojoval.
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7. NeZ jsem se pustil do dalsi
préce, nechal jsem si montéz
od agentury schvalit.

Nasledovalo poloZeni na
Oskarovu Cervenou barvu.
Sloucil jsem jednotlivé vrstvy
a bryle vykryl. Pro tento typ
obrdzkd mi nejvice vyhovuje
ndstroj Pero, které ndsledné
prevedu na volbu. Tu
pripadné vhodné prolnu.

8. KdyzZ jsem byl s cestou
(kterou jsem prabézné
kontroloval prevodem

na volbu a funkci Rychla
maska — Q) spokojen, vytvoril
Jsem kopirovanim novou
vrstvu, ve které byly vykryté
bryle. Mezi tuto vrstvu a vrstvu
s plvodnim obrdzkem jsem
vioZil plochu s barevnosti
0/100/100/0.

Timto krokem jsem se ovsem
pripravil o vrZzené stiny.

9. Pii tvorbé stinu se nabizeji
vZdy dvé moznosti — bud’
nastrikat nové, nebo pouZit
stiny z ptvodniho obrézku.
Je-li to mozné, preferuji vzdy
druhou variantu. Do nové
vrstvy jsem si zkopiroval

z ptvodniho obrézku bryle

i se stinky (pouZil jsem obdél-
nikovou volbu). Nasledné
Jsem airbrushi o prdméru
400 px jen velmi hrubé
vymaskoval vse nepotrebné...

10. K perfektnimu propojeni
stinu a nového pozadi
(Cervené plochy) staci

po hrubém vymaskovani
zmeénit vrstvé prolinaci moéd
,Normaini” za mod
,Nésobit” — vse se perfektné
spoji... (Pfedpokladem je, Ze
pracujete v RGB a Ze plvodni
a nova plocha jsou barevné
podobné.)

11. V této fdzi zbyvalo jiZ jen
upravit barevnost uvnitr skel
bryli. Abych nezménil
barevnost pozadi, pridal jsem
novou vrstvu Uprav. Pro jeji
ohraniceni jsem pouZil jiz
drive vytvofenou masku
(cesta z kroku 7). Pro upravu
barevnosti jsem pouZil
paletku Selektivni barva,

ve které jsem Cervenou

ve sklech trochu docervenil
a ztmavil.

12. Krokem poslednim a velmi
ddlezitym je separace z RGB
do CMYKu. Ackoliv montaz
v RGB vypada skvéle, ve
CMYKu se vytvoii neprijemné
,vysedla” hrana kolem stinkd.
Této neprijemnosti se da
predejit, zménite-Ii nastaveni
separace do CMYKu podle
otisku. DlleZité jsou zejména
policka Omezeni celkem

a Mira UCA.



