Krok za krokem

Dostal jsem zadani vytvofit inzerat propagujici medialni partnerstvi. Vzhledem k tomu, Ze zadavatelem je internetovy
zpravodajsky server iHNed.cz a partnerstvi se vztahovalo k hudebnimu projektu, premyslel jsem, jak tato dvé témata
vhodné propojit, az mne napadla houslo-mys... Jan Tippman, foto Petra Hajska

Pouzita fototechnika: Nikon D100, objektiv Nikkor
“ll“lﬂ' a !I’ ravo ll = VO II I'I'l FI‘ 35-70 mm, svételny stul, zableskova zarizeni
a ﬂ-h ' Kultura a zpra ﬂ! Technika pro zpracovéni montaZe: Compaq Evo

N1000v, Win XP Prof., 768 MB RAM, Photoshop CS

. " Vlevo je ukdzka vysledného pouZiti motivu.
i bﬂ e d LZ i bﬂ e d LZ Vpravo je inzerdt podobného zadani, partnerstvi
bylo tentokrat pro Letni filmovou $kolu.
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1. Ve fotoateliéru jsme
naaranZovali mys na svételny
stal. Kabel mysi jsme zespodu
lehce prichytili lepici gumou,
aby kabel drzel

v poZadovaném tvaru.
Prasvitny svételny stal jsme
podsvitili modrym svétlem
(potrebovali jsme ve vysledku
modré pozad).

2. Housle jsme nafotili tak,
aby na snimku byly pod
uhlem vhodnym k montazi.
Na fotografii housli prilis
nezaleZelo, protoZe jsme z ni
potrebovali jen struny a okoli.
Neresili jsme proto nasviceni
ani drobné odlesky vznikajici
v drevéné casti.

3. Nejprve jsem pomoci
klonovaciho razitka
odretusoval rolovaci kolecko
a potisk na mysi. Pojistil jsem
si tak, aby nékde pozdéji
nevykukovaly.

4. PoZadovana barva
modrého pozadi byla
specifikovéna jako
100/70/0/0. Modry nadech
vznikly svicenim bylo nutné
dosytit. PouZil jsem Odstin
a sytost. Abych vidél, jak
mam barvu prizpUsobit, dal
Jsem si do nové vrstvy jeji
vzorek.

5. Pomoci ofezové cesty jsem
vymaskoval mys. Obarveni na
hnédou barvu jsem proved|
pomoci selektivni Vrstvy
Uprav/Odstin a sytost.
Tentokrdt se zaskrtnutou
volbou Kolorovat. Jesté pred
timto ukonem jsem si do
barvy popredi vybral hnédou
barvu, diky cemuz
kolorovanim obrézek
zhnédne.

6. Do nové vrstvy jsem pretahl
fotografii s houslemi. Snizil
Jsem této vrstvé kryti (cca

50 %) a nastavil
pozadovanou velikost housli.
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7. Housle bylo potreba
prohnout, aby kopirovaly obly
tvar mysi. UCinil jsem tak
filtrem Stfih (Shear). ProtoZe
je filtr nesikovné udélany, bylo
nutné housle nejprve otocit
do svislé polohy a vybrat
pomoci Obdélnikového
vybéru housle a okoli. ProtoZe
Je nahled filtru maly, mize se
stat, Ze napoprvé netrefite
optimaini prohnuti.

8. Vrrstvé jsem pridal masku
abych vykryl vie, co nema byt
vidét. PouZil jsem néstroj
Pero. Vektorovy obrys jsem
nésledné preved| na vybér

a vybérem odmazal
nepotrebné Casti (zacernénim
masky). Aby byla hrana
mékci, rozostril jsem masku
Gaussem 1 px.

9. Pomocdi Stétce, Cerné barvy
a nové vrstvy jsem vytvoril
stin. Virstvé se stinem jsem
2zvolil jako rezim prolnuti
Multiply — dojde tak k lepsimu
propojent stinu a podkladu.
Abych napodobil pavodni stin
na houslich, musel byt stin
pomérné tvrdy.

10. ProtoZe stin ma obvykle
nékolik intenzit, bylo potfeba
vytvorit jesté stin, ktery je
méné vyrazny, ale ma vétsi
dosah. Udélal jsem to
duplikovanim vrstvy se
stinem, jejim rozostrenim

a snizenim Kryti.

11. Vysledny stin vznikne
interakci vyse popsanych
dvou vrstev. Zbyva jesté
doplnit stin, ktery vrhaji
struny. Nakreslil jsem jej
stétcem s vhodnou velikosti
a tvrdosti do nové vrstvy.

V poslednim kroku zbyva
propojit zrno vsech
spojovanych &asti obrazu.

12. Sum (zrno) jsem vytvoril
v nové vrstvé, abych se ho
mohl kdykoliv zbavit. Vrstvu
jsem vyplnil 50% sedou, zvolil
prolinaci mdéd Prekryt
(Overlay) a filtrem Pridat Sum
(Add Noise) jsem pridal
poZadované mnoZstvi Sumu.
Vzhledem k tomu, Ze je sum
ve zvlastni vrstvé, je mozné
Transformaci ménit velikost
jeho ,zrna” tak, aby
vyhovovala.



